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Funika: Dijital diinyanin
yeni oyuncusu

Funika Holding Yonetim Kurulu Baskan Yardimcist Civan Sozkesen, oyun diinyasina
PolyVerse ve RowaGames ile giris yapti. Teknoloji, finans ve yatirun alanlarinda
yogunlasan Sizkesen, “Denizli’nin teknoloji yatirimlar: konusunda cazibe merkezi
olmasini amaclyorum”™ diyor.

FUNIKA Holding Yonetim Kurulu Bagkan Yardimers: Civan Soz-
kesen, aym zamanda oyun diinvasindaki PolyVerse ve RowaGa-
mes Kurueu Ortag. Dijital dinyada emin adimlarla ilerleyen Ci-
van Sozkesen, Denizli'nin teknoloji yatmmlan konusunda cazibe
merkezi olmasim amacladifim soyliivor ve ekliyor: “Diinyada hizli
dijitallesme ve teknoloji riizgarim yakaladik. Sosyal ticarette, sos-
yal medya, ticaret ve Z kusag bulusmasim dogru kullanmak ge-
rekivor,”

Funika Holding Yénetim Kurulu Baskan Yardimest Civan Soe-
kesen, dijital diinyaya dair planlarinn anlatti. Ea
Funika Holding olarak tekstil alaninda faaliyet
gosterirken, ne zaman ve neden dijital diinyaya
yonelmeye karar verdiniz?

Funika Holding, Tiirkive'de yaratmis oldugumuz gorsel
kimlik ile ilk 20 firma arasinda. Giinii-
miizde etkin oldugumuz tim sektdrler-
de de halihazirda dimyadaki gelismeler
isiginda ve yapnug oldugumuz arastir-
malann izinde ilerlivoruz. Yenilikleri
izliyoruz, gelismelere gire refleks gos-
terebiliyoruz. Pandemi déneminde de
gorduk ki; sanayiye yaunm yapmaktan-
sa dijital alanlar, ovun sektdrii, yazhm
projeleri gibi alanlara yonelmek, bizim
agimizdan cok daha etkili olacakt. Hol-
dingin yonetim kurulu yag ortalamas:
I'larda. Bizler zalen genc insanlanz.
“Biz yapmayacagz da kim yapacak?”
diye disundik. Boylece bundan yakla-
sik bes sene Gnee veni bir seriiven bas-
lads ve dijital alana oyun sektoryle ilk
adimi atuk.

Bu noktada ilk oyununuz
“Cukur” biiylik ilgi gordi.
Cukur sonrasi sektorde neler
yasadiniz?

Evet, oyun sekior igin Ay Yapim'in
dizisi “Cukur’un aym isimli oyunu-
nu gelistirdik. Cukur, vzun bir siire in-
dirmeler listesinde birinei sirada kalda,
Tiirkiye'de & milyon indiricisi olan bir
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oyundu. Teknolojinin ne kadar onemli oldugunun farkmdalify-
la bu alanda girisim ve ortakhklarda bulunuyoruz. Mobil diinvanin
ve dijitallesmenin hizh dontsimiing yasiyoruz. Partner Republic
vee Funika Games; mobil oyun sekibrinde kisisellegtirilmis reklam
verilmesini saglayacak yeni bir anlasmayva imza ath, Amerika'nin
en biivik oyun sirketlerivle partnerlik vaptik. Fransiz sirketleriyle
“exclusive” partner olduk.

Ote yandan bizim dijitale yoneldigimiz donemde diinya, web
2'den web 3 dedigimiz aluna dogru evrilivor, Bu sirada oyun sek-
wirt de cok degisiyordu. Biz vine 2020 wilindan itibaren
mobil oyunla basladiimiz sertivene, artinims gerceklik,
sanal gergeklik gibi teknolojileri de ekledik. Bodrum'da
sanal gerceklik tzerine bir sirket kurduk. 1stanbul Bilvik-
sehir Beledivesi'min ‘4 Mevsim Miizesi'ni tamamen Meta-
verse dedigimiz VRa akiardik. Sabanc Holding ile Esas
Holding'le c¢alismalar vaptk. Sabanc
Universitesimin kampiisind de VR'a
aktardik. Mobil telefon, tablet bilgisa-
vardan gezilebilecek fic boyutlu sanal
mekanlar tasarlamava basladik. Meta
ile birlikte cahsiyoruz: Meta'va ovun ve
uygulama gelistirivoruz,

web 3'ten bahsetmisken,
Caglayan Ceylan ve Remzi Binar
ile ortak yiriittiigliniiz Polyverse
Life isimli girisiminize deginmek
isterim. PolyVerse'in igerigini ve
islevini anlatir misiniz?

Datalara  bakogimiz zaman bugin
toplum hala web 2'de. web 3l karmasik
ve kullanici dostu olmaktan uzak bulu-
yor. PolyVerse'lin amacn, insanlarin web
3'te kolayhkla proje yvapmalarim sagla-
mak. Siz web sitesine girivorsunuz. Bak-
ugimiz zaman web 2 goriiniimlii bir web
sitesi. Hicbir sey bilmenize gerek yok.
“Al ve stirikle” mantiginda. Yani bugiin
web 3 altinda yapilabilecek tim bacak-
larla ilgili biz “as a service” dedigimiz
hizmeti veriyoruz. “as a service” nedir?
Sizin disarva achi@imiz hizmetten herkes
faydalanabilir. Sermayeden de emekten
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e uygun degilse o sirketin yatinm almasi zorlasiyor. Bir kod
iz, indiren herkes ondan yararlanmaya baslar. Buna SDK

= “Software Development Kit”. Biz de bu sekilde yazihm
i olusturduk. Bu yaziim kitlerini kullanan herkes projesini
donistiirebilivor. Sizi vinlendirerek proje yapmanizi, ken-
miniz yaratmanizi; bir ddeme sistemi gelistirmenizi ve bir
tyapist olusturmaniz saghyor.

Life ile 6nemli bir anlasmaya da imza

hﬁnmz Po]yWaJlet ciizdan ve ddeme servisi '1{,ihll'ld.ii'l onemli bir
- adim attik. Dubai'deki bir e-ticaret girisimivle entegrasyon igin
‘masaya oturduk. PolyWallet caus: altinda iki ana iiriin sunuyoruz.
Bunlardan birincisi hem bireysel hem de ticari kullamicilar icin ta-
sarlannmus glivenilir bir clizdan servisi, digeri de 6deme altyapisi.
Ote yandan PolyVerse Life Platformu yetismis insan giicii eksik-
llﬁlne ¢iiziim olarak da ele alabilir. Gt.hstmutcr ve son kullamici-
lar, web 3 adaptasyonunu hizlandiran bu platform sayesinde, kod
‘yazmadan veva az kod kullanarak blokchain tizerinde web 3 tiriin-
leri firetebiliyor. Platform var olan yazimlan da kolaylikla Web
ﬁﬂmtegm edebiliyor. Bu platform sayesinde, efitim misyonumuz
b uzla simirl kalmiyor. Universiteler ve sivil toplum ku-
|' yrﬁlminn}fla sarekli iletisim halinde olacagiz.

‘Yapay zeka hizli bir bicimde gelisiyor; diinya
dijitallesiyor ve para da dijital diinyada blockchain
‘teknolojisi Gizerinden tammlaniyor. Dijital varlikiar ve
blockchain hakkinda neler sdylersiniz?

2014yllmda NFT kavraminin hayatimiza girmesiyle birlikte “sa-

kavrami da devreye girdi. Bir seyin NFT olmasi icin mutla-

ka bir blockchain'e baglanmasi gerekivor. Simdi dijitallesme ister
Jistemez, sahiplik kavraminin gelismesi icin blockchain teknolojisi-
nin gelismesini de hizlandirds. Biyiik yazihim sirketleri ve ekonomi
‘uzmanlan “Madem dijitallesmeden konusuyoruz, o zaman bunlg-
‘nin ticaretini de konusalim. Bu ticaret dijital paralarla olsun™ dedi.
ann degis tokusu giindeme geldi. Burada da dijital
ar, paralar devreye girdi. Bovlece bu degis tokusla bir eko-
olustu; ticaret baglads. Birgok yazilim sirketi bu hayat: Meta-
olarak adlandirds,
oft, Elon Musk, Jack Dorsey gibi sirketler ve zengin gi-
.tbimcﬂer blockehain’e yogunlagiyor. Diinyada para sahibi tekno-

n Kurulu Bagkan Yardimcisi Civan

im yaparak orada yer aldik. En
yaptik, adi Umbra. Yani aktif,
on Vadisi'nde de startup'lara

konusunda ciddi bir influencer.
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Ilkna ve hipnoz teknikleri
egitimi ald

Civan Saizkesen, lzmir A Kolej
MMHMWGMM
ve Endlstri Mihendisligi béliminde tamamladi. 2008 yilinda
Harvard Universitesi'nden "Cross Border innovation” ve
Richard Bandler'dan ikna ve hipnoz teknikler! egitimi aldi.
2009 yilinda Funika Huldlnnﬂunlhﬂglrhﬂ!rln"l’ﬁmﬂm
Kurulu Baskan Yardimetst oldu. Funika Holding, tekstil alaninda
kumas boyama fabrikas! ve su aritma tesisi; yazilim alaninda
mobil uygulama ve oyun geligtirme stiidyolar: ile Denizli'de &ncl
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irigimeilik
iye'nin Y8netim Kurulu Uyesi
Enndan bugine TAIDER Alle Igletmeleri Dernegi Yonetim Kurulu
y'auuhm mﬂmwmwm girevierini de

loji sirketlerinin veya lider girisimcilerin hepsi su anda blockchain
teknolojilerine kafa yoruyor ve yatinm yapiyor. Biz de blockchain
teknolojisi tizerine yazilimlar gelistirmeye iki sene 6nce basladik.

Denizli'den ¢ikan basarnili bir is insani olarak
hedefieriniz nelerdir?

Yaraticihk ve firetimin diinyadaki trendleri takip ederek is haya-
tinda etkin kilinmasinin basan getirecegine inamyorum. Biz sirke-
timizin faaliyetlerinde, yatmmlaninda ve vaninlara kalmasinda {l-
kemiz igin en iyisini istemeye ve hayata gegirmeye devam edecegiz.

Denizli'de kendi kripto paras: ve bilgisayar oyunlariyla piyasaya
cikan tek firmayiz. 20'den fazla yaziime ve tasanmer ile calisuk.
Tim diinya borsalannda kote olmak anlaminda da 6nemli proje.
Diinyadan herkes kripto paramizla islem yapip oyunlarimizi indi-
rebilecek. Denizli ve Funika olarak, teknoloji ve dijital yatirim rikz-
ganm yakalamamz gerektigini diisinilyoruz. Denizli'nin teknolo-
Ji yatmmlar: konusunda cazibe merkezi olmasini amaghyoruz. Bu
trenin kaginlmamasi gerekiyor.

Tiirkiye'de ve diinyada 6neii olmaw hedefliyoruz. 80 milyon in-
samimizin Kripto ve dijital varliklar aracihigiyla ticaret yapabildi-
g, bu varhiklan clizdammizda sakladig biiyuk bir sirket olma ha-
yalimiz var. 30 yildan fazla yazilim sektorii deneyimine sahip bir
ckip ve Tiirkiye'nin en iyi hukukgulan ile calisiyoruz. Gergekten
oneii bir teknoloji sirketi olma yolunda hizh ve iddial adimlar
atiyoruz.

Startup’larin melek yatirimcisi

T i T -

__mmgw.mmndmﬂnw
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oldu. Boyner'in Caddebostan'daki binasinin altinda farkh bir
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